
SHOTS-Wettbewerb Regeln und Programm 

 

Ziel des Wettbewerbs 

Offen für alle Ausbildungsbetriebe/-organisationen als auch industrielle Betriebe, die aktuell Nutzer 

der SHOTS Version 5.0 sind. Im Wettbewerb wird der Teilnehmer als Gewinner ermittelt, der die 
Druckfehler mit der besten Methode, den niedrigsten Produktionskosten und der geringsten 
Makulatur behebt.  

In der zweiten Auflage wird der Wettbewerb wird für zwei Levels veranstaltet: 

• Level 1- Anfänger- Auszubildende mit weniger als zwei Jahren Drucktraining 
• Level 2- Fortgeschrittene Auszubildende mit mehr als 2 Jahren Drucktraining und Fachkräfte 

der Druckindustrie 

Jede Schule oder Betrieb kann in beiden Levels mit unterschiedlichen Teams teilnehmen. Ein Team 
setzt sich aus höchstens 5 Teilnehmern zusammen.  
 

Organisation 

Registration: von Juni 2011 bis Oktober 2011. Um am Wettbewerb teilnehmen zu können, müssen 
Sie im Besitz von SHOTS Version 5.0 sein. 

Während des Wettbewerbs wird Sinapse entsprechend folgendem Programm jeden Monat eine 
Übung zur Verfügung stellen: 

Erste Runde: KW 45 (07.11.2011) 

Zweite Runde: KW 49 (05.12.2011) 

Dritte Runde : KW 02 (09.01.2012) 

Viertelfinale: KW 06 (06.02.2012) 

Halbfinale: KW 10 (05.03.2012) 

Finale: KW 19 (12.05.2012 – DRUPA – Deutschland) 

 



Jeder Teilnehmer, der ordnungsgemäß registriert ist, loggt sich in den Sinapse Educational Server 

ein, um die Übung zu starten und zu absolvieren. Nach dem Lösen der Aufgabe wird das Protokoll 
automatisch zum Sinapse-Server zur Auswertung übermittelt.  

Im neuen Educational Server hat die Jury bei Sinapse die Möglichkeit, die Protokolle in jeder in 
SHOTS 5.0 verfügbaren Sprache auszuwerten (Ausnahme: ein chinesisches Protokoll wird in 
Englisch angezeigt).   

Die Gruppe der Finalisten wird in den Vorrunden ermittelt.  

Ranking 

Das Ranking wird von Sinapse basierend auf den von den Organisationen für die Teilnehmer 
eingesendeten Resultaten der Übungen ermittelt. Wie oben beschrieben, basiert die Auswertung 
auf der effektivsten Problemlösungsmethode, den niedrigsten Produktionskosten sowie geringsten 
Makulatur und Zeit.  

In beiden Levels gibt es sowohl ein Ranking für das Team (beste Resultate für die Gruppe als 

Ganzes) als auch für die einzelnen Teilnehmer. Die Finalisten werden aus den besten 
Einzelteilnehmern ausgewählt, aber nicht mehr als ein Finalist pro Organisation.  

Finals 

Das Finale für die zwei bestplatzierten Wettbewerber in Level 2 findet auf der DRUPA im Mai 2012 
in Deutschland statt. Die Finalisten müssen dort präsent sein. UPM und Sinapse übernehmen die 
Reise- und Unterhaltskosten für die beiden Finalisten.  

Sowohl die Gewinner als auch die Zweiplatzierten (und die Ausbildungsorganisationen) werden mit 
Preisen ausgezeichnet. Ihr Profil wird außerdem in wichtigen Fachpublikationen (GATF und andere) 
veröffentlicht.  

Zertifikat 

Teilnahme : alle Wettbewerber 

Viertelfinalisten: alle acht Viertelfinalisten 

Finalisten: Zertifikat und Preis (plus Teilnahme am Finale auf der DRUPA) 

 

 

 


