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WAS IST NEU IN SUITE 8 
Wir freuen uns, die Veröffentlichung der Suite 8 unserer Drucksimulatoren ankündigen zu 
können. 

Unsere Produkte folgen den neuen Trends und sind  für flexible Trainingslösungen mehr und 
mehr web-basiert. 

Mit Version 8 sind jetzt zwei Installationstypen verfügbar: 

 Standard unbefristete Software, lokal auf einem Computer installiert mit Gruppen-
Management über das Internet (wie vorher).  
 

 Nutzung der Software in der Cloud mit Abonnement.  
 

 

NEUE FEATURES DER SUITE 8: entwickelt für Ihre Trainingsanforderungen  
 

 Simulatoren jetzt in der Cloud verfügbar 
 
o Keine lokale Installation, keine Wartung, Software wird von Sinapse in der Cloud 

installiert und gewartet. 
o Simulators sind jederzeit von überall verfügbar. 
o Sie können mit jeder Plattform genutzt werden: PC, MAC, Tablets, iPad, 

Android, Smartphones. 
o Mehr Flexibilität mit unseren Abo-Paketen (monatlich, vierteljährlich, jährlich) 

für ihre spezifischen Anforderungen. 
Nutzen Sie zusätzliche oder mehrere Simulatoren für definierte Zeiträume zu 
attraktiven Preisen. 
Sie sind mit zwei SHOTS-Lizenzen ausgestattet, aber haben 10 Auszubildende für 
einen Monat? Oder Sie müssen Flexo lehren, haben aber keinen Simulator?  
Es ist jetzt möglich, Accounts definierte Zeiträume für jeden unserer Simulatoren 
zu kaufen und über das Internet zu nutzen. Kontaktieren Sie uns, wenn Sie solche 
Projekte haben. 
Anmerkung: Für Gruppen, die die gleiche Internetanbindung nutzen, ist eine minimale 
Bandbreite von 1 MB pro User und Session notwendig. 
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 Ein Trainer-Account in der Cloud ist inclusive, für den Zeitraum des Abonnements 
oder des Support-Vertrages.  
 

 Passen Sie Ihr Trainingstool individuell an: Kreieren und publizieren Sie Ihre eigenen 
Übungen und Druckjobs und ordnen diese den Usern einfach zu, dank dem neuen 
Publikations-Modul im  DLMS. 

 

 WorldSkills Sao Paulo 2015 Übungen wurden in den Bogenoffset-Simulator 
integriert und neue Übungen wurden entwickelt, um die Fähigkeiten für zukünftige  
WorldSkills zu verbessern. 
 

 Neue Druckjobs und Übungen für Flexo sind außerdem verfügbar. 
 

 TouchConsole ist jetzt auch für Flexo verfügbar. 
Die gleiche Hardware TouchConsole für SHOTS und Heatset.  
Fügen Sie ein TouchConsole-Modul und 3 Monitore hinzu, um Ihren Simulator in 
einen realistischen Leitstand zu verwandeln 
  

 Noch mehr Statistiken im DLMS!  
o Statistiken der Sessions werden den Administratoren und Trainern zur Verfügung 

gestellt. Sie zeigen für jede Gruppe und jeden User: abgeschlossene Übungen, 
Startzeit der Sessions und benötigte Zeit. 

o Sie können Ihre Trainigssessions jetzt mit Beginn- und Endzeit planen.  
 

 

Sie möchten Ihre Standardlizenzen in die Cloud migrieren? 
Kontaktieren Sie unseren Vertrieb: diane.delorme@sinapseprint.com 

 

Sie möchten die Cloud-Version testen?  
 Registrieren Sie sich auf unserer Homepage: http://www.sinapseprint.com/-Online-trial-

version-request- 
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